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PETUNJUK PELAKSANAAN & TEKNIS GONTOR CUP
LOMBA FUTSAL

A. Ketentuan Umum

1. Setiap peserta harus menjunjung tinggi sportivitas dan kejujuran.

2. Setiap official tim harus melunasi uang jaminan kepada panitia sebesar Rp.
200.000 sebelum pertandingan dimulai. Apabila belum memenuhi syarat
tersebut maka tim dinyatakan tidak bisa mengikuti pertandingan.

3. Peserta lomba terdiri dari satu tim perwakilan dari setiap kontingen.

4. Pertandingan akan mempertemukan masing-masing tim secara acak sesuai
dengan undian ketika TM

5. Peserta yang tidak tercantum dalam formulir pendaftaran tidak
diperkenankan mengikuti pertandingan.

6. Setiap pemain diwajibkan berpakaian/ kaos olahraga.

7. Bagi setiap pemain dan official wajib mengenakan cocard yang telah

disediakan oleh panitia ketika di lapangan.

B. Format Perlombaan Pertandingan (Indoor)

1. Sistem Pertandingan dan Jumlah Tim
e Sistem pertandingan menggunakan sistem gugur.
e Pertandingan menggunakan waktu 20 menit x 2 waktu kotor.

2. Persyaratan dan Ketentuan
e DPeserta tidak boleh mengikuti 2 lomba.

3. Aturan Permainan
e Dalam pertandingan menggunakan peraturan standar Fifa Law of The

Game (Lama dan baru) Seperti:

e Goal Clearen (Penjaga Gawang) boleh melempar bola ke depan.
e Kick off boleh ke arah mana saja, dan apabila di shooting langsung

kearah gawang dan terjadi gol maka dianggap SAH.
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Setiap Tim boleh memainkan seluruh pemain yang terdaftar di Line Up pada

setiap pertandingan, dan sanksi akan diberikan kepada Tim dan Pelatih yang

diatur dalam pasal sanksi.

Daftar line up minimal 8 Pemain Maksimal 10 Pemain.

Peserta tim akan dikenakan sanksi apabila memainkan pemain yang tidak

terdaftar di line up, tim dinyatakan kalah walk out (WO).

Lama pertandingan: Waktu kotor 2 x 20 menit.
Time out maksimal 1x per-tim setiap babak maksimal dengan durasi 1 menit.

Permohonan time out tidak akan diterima jika pertandingan memasuki 5

menit penghujung akhir babak ke-2 (dihitung saat tim yang meminta time out

mendapat kesempatan bola mati).

10. Peraturan pemain dan official

Minimal pemain dalam 1 tim berisi 7 pemain dan maksimal 10 pemain
dan 2 official

Pemain dan Official terdaftar dalam formulir daftar pemain

Pemain wajib mengisi formulir peserta yang disediakan panitia.

Setiap tim boleh memainkan semua pemainnya dalam 20 menit x 2 babak
dengan memberikan kartu pemain kepada pihak panitia lapangan
Mematuhi Peraturan Umum Permainan Futsal.

Pemain telah disahkan oleh panitia pelaksana.

Cedera pemain ditanggung oleh tim pemain yang bersangkutan.

Panitia pelaksanaan hanya menyediakan keperluan medis seadanya
selama di lapangan (P3K).

Jika terjadi luka yang berat atau serius, maka ditanggung oleh tim
tersebut.

Bagi seluruh pemain dan official wajib menggunakan cocard yang telah

disediakan panitia guna pendataan di lapangan pertandingan (Indoor).

11. Kartu Kuning, dan Kartu Merah

Pemain yang mendapat kartu kuning akan mendapat denda Rp.

25.000/pemain, kepada panitia.

NYALAKAN SEMANGAT PERJUANGAN

BERSINAR DALAM KEBERSAMAAN




g : \ :/.Jlr»’ \'I as | |
ﬁ' 1926 2026 ’ o W
N 7 AMONG CAMPUSES
PONDOK MODERN DARUSSALAM [/‘_.\
GONTOR IN DARUSSALAM GONTOR MODERN ISLAMIC INSTITUTION CAMPUS 3, DARUL MARIFAT Cb/
144872026

e Pemain yang mendapat 2 kartu kuning lalu dikartu merah maka akan
membayar Rp. 50.000/pemain kepada panitia
e Pemain yang mendapat langsung kartu merah akan mendapat denda Rp.
50.000/pemain, kepada panitia.
e Akumulasi kartu:
> Kartu merah langsung, larangan bermain 1x pertandingan
berikutnya.
» Kartu kuning (2 kali dalam pertandingan yang berturut-turut)
larangan bermain 1 kali pertandingan berikutnya.
» Kartu merah (2 kali kartu kuning pertandingan yang sama)
larangan bermain 1 kali pertandingan berikutnya.

12. Setiap Tim yang akan bertanding wajib hadir (minimal 3 pemain termasuk
kiper untuk memulai pertandingan).

13. Jersey atau seragam peserta harus bernomor punggung

14. Setiap pemain wajib menggunakan pelindung tulang kering (Shin Guard) dan
kaos kaki panjang.

15. Setiap pemain harus menggunakan nomor punggung yang sama dari awal
sampai akhir kompetisi.

16. Setiap tim disarankan memiliki 2 kostum: kostum warna gelap dan kostum
warna terang dengan ketentuan nomor punggung yang sama.

17. Kaos kaki tim harus seragam 1(satu) warna.

18. Baju, celana dan kaos kaki penjaga gawang harus berbeda dengan warna
pemain lainnya.

19. Pemain Power Play harus memakai rompi saat bermain.

20. Larangan memakai aksesoris saat bertanding. Contohnya gelang, cincin dan
kalung, apabila diketahui oleh wasit maka akan dikenai sanksi berupa kartu
kuning dari wasit.

21. Setiap pemain dilarang memiliki kuku panjang, apabila saat pertandingan
ketahuan maka akan langsung didenda kartu kuning.

22. Official diharapkan memakai pakaian yang berbeda warnanya dari tim

sendiri, tim lawan maupun perangkat pertandingan.
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23. Daftar Susunan Pemain (DSP) diberikan kepada tim 30 menit sebelum
pertandingan dimulai dan dikumpulkan maksimal 10 menit sebelum kick off.

24. Pemain yang masuk DSP adalah pemain yang sudah disahkan oleh panitia
pelaksana.

25. Tim berhak melakukan pergantian pemain selama pemain tersebut masuk
dalam DSP.

26. Pemain yang mendapat kartu merah harus keluar dari lapangan dan tidak
boleh masuk di bangku cadangan atau bahkan menggantikan pemain lain.

27. Memenuhi syarat dan tata cara pergantian pemain sesuai peraturan Futsal
Internasional.

28. Pemain yang ingin meninggalkan lapangan harus melakukannya di daerah
pergantiannya sendiri.

29. Pemain yang ingin memasuki lapangan harus melakukannya pada daerah
pergantiannya sendiri, tetapi dilakukan setelah pemain yang diganti telah
melewati batas lapangan.

30. Pergantian dianggap sah ketika pemain pengganti telah masuk lapangan, di
mana saat itu pemain tersebut telah menjadi pemain aktif dan pemain yang ia
gantikan telah keluar dan berhenti menjadi pemain aktif.

31. Peserta yang hadir di lapangan pertandingan hanya yang menggunakan
cocard (Pemain & Official) dan untuk supporter tidak diperkenankan masuk

ke dalam lapangan indoor.
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